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POVZETEK

Sportne prireditve prinasajo veliko zabave in vznemirjajo¢ih trenutkov. Radi stiskamo pesti,
kadar nastopajo nasi junaki ali pa se celo sami preizkusimo v kaks$ni organizirani Sportni
disciplini. V Sloveniji imamo kopico moznosti, kjer smo lahko navijaci ali pa tekmovalci skozi
celo leto. Sama izkus$nja pa je lahko Se boljsa, ¢e je poskrbljeno tudi za spremljevalni program

na prizoris¢ih Sportnih dogodkov, pa naj bodo to koncerti ali pa ...

V turisti¢ni nalogi smo si zamislili spremljevalni program, ki bi bil popestritev zimske $portne
prireditve. Turisti¢ni produkt smo poimenovali Snezkin park. Snezkin park zdruzuje elemente
sobe pobega, Sportne tekmovalnosti in zabave. Lahko je dodatna popestritev za posameznika,

druzino ali pa skupino.

Kljucne besede: Snezkin park, soba pobega, spremljevalni program, Sportna prireditev
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UvOD

Letosnja tema festivala Turizmu pomaga lastna glava se navezuje na Sportni turizem. Nasa

naloga je bila ustvariti popestritev k Sportnim dogodkom in prireditvam.

Slovenija letos, poleg standardnih Sportnih prireditev, ki so vsakoletna stalnica, gosti tudi velike
Sportne prireditve, npr. svetovno prvenstvo v nordijskem smucanju v Planici, zimsko plavanje
na Bledu, prvenstvo v veslanju na Bledu, EuroBasket za Zenske ter Se mnoga druga

tekmovanja.

Eden izmed odmevnejsih dogodkov, ki bo zaznamoval leto 2023, je gotovo Nordijsko smucanje
v Planici. Zimski Sporti odli¢no popestrijo praznike in pocitniSke dni zaradi zanimivih
aktivnosti, ki jih skozi preostanek leta tezko opravljamo. Za tiste, ki pa ne uzivajo na snegu, pa

zima prinese ¢epenje pred televizorjem in glasno podpiranje nasih prvakov.

Tako smo se tudi mi osredotocili na ¢as zime. Te prireditve same po sebi pripeljejo mnozico
Sportnih navduSencev. Za animacijo med samim trajanjem nekega dogodka ni potrebno
pretirano skrbeti. Sam dogodek je velika atrakcija, spremljevalni program pa je izjemno
pomemben pred, med odmori in po samem dogodku. Razmisljali smo katero prireditev bi
izbrali in kak$na bi lahko bila nasa dejavnost ob samem dogodku. Za popestritev smo izbrali
sobo pobega kot dodatek prireditvi. Pri tem se nam je spisala zanimiva zgodba, ki smo jo

vkljuéili v samo igro.



1. SOBA POBEGA

Koncept sobe pobega je razvil Takao Kato leta 2006 v Kyotu, kjer je kasneje leta 2007 odprl,
Real Escape Game. Kmalu se je ideja razsirila po vsem svetu in s tem prisla tudi v Slovenijo
kjer se je leta 2014 odprla prva soba pobega v Ljubljani. Temu so kmalu sledile nove z
razli¢nimi tematikami. Septembra 2020 je bilo v Sloveniji 20 ponudnikov s 67 sobami oziroma

igrami.

Ideja sobe pobega je, da se uspesno resis iz sobe s pomoc¢jo namigov, znanja oziroma
dolocenih spretnosti. V vsakem pobegu pa se skriva se neka zgodba v ozadju, kar naredi

celotno igro $e bolj zanimivo (Smole, 2021).

Soba pobega torej obstaja ze dobro desetletje in pol, zacela pa se je na virtualen nacin -
pustolovs§¢ina, ki se je prvi¢ pojavila na Japonskem. Le-te, poleg virtualnih iger, izvirajo iz
igranja vlog v zivo ali Larpinga, ki je izkusnja, med katero igralci igrajo vloge likov iz iger ali

zgodovinskih dogodkov.

Prve so temeljile na besednih ukazih za nadzor igre. V prejSnjih sedemdesetih letih pa so zaceli
iskati nove ideje in metode za njih ter njihovo delovanje. Tako je na Japonskem nastala virtualna
igra pokazi, klikni. Ker je bila zelo obiskana, je postala popularna, to pa je privedlo do prve

virtualne “escape the room”.

Leta 1988 je John Wilson ustvaril besedno igro Behind Closed Doors. Bila je ena izmed prvih,

v kateri je bil glavni pomen ¢lovek, ki je ujet bil v sobi.

Sobe pobega so postale Se bolj iskane, ko je prisla igra Crimson Room, leta 2004. Predvsem je
bil eden od razlogov vecji dostop do interneta. Vsaka se je zacela s kratkim besednim uvodom
ter prvoosebno perspektivo. Vzdusje med igro pa je pogosto vzbudilo obcutek izoliranosti (npr.
zaradi glasbe, pa tudi prostora samega). Ta pustolovscina pa je pravzaprav potekala v eni sobi,
katero so morali dobro preiskati, da so nasli kak$ne namige, kateri so jim pomagali, da se

prebijejo ven iz sobe oz. uspesno resijo uganke, ...

Virtualne sobe so postale navdih za resni¢ne sobe pobega. Na zacetku so igralci osebne igre
igrali v japonskih barih in klubih. Ze v naslednjih letih pa so se zaele pojavljati stalne lokacije
v Aziji in Evropi. ZDA pa so dosegle Sele v letih 2012 do 2014. Hitro je zacel rasti njihov
vzpon po vsem svetu. Kaj pa je pravzaprav privedlo do tega? Ena izmed stvari je zagotovo, ker

so igre postale zelo priljubljene in s tem se je dvignilo tudi povprasevanje za zabavo. Poleg tega



pa so se ljudje zaceli zavedati, da ne smejo samo sedeti, ampak tudi nekaj narediti, kajti namesto

likov na televiziji, so glavni liki oni sami (Ascalon, 2021).

1.1. Potek igre sobe pobega

Vodja igre (tisti, ki organizira in jo vodi) povabi udelezence in razlozi kontekst igre: ¢as,
situacijo in cilj. V vecini primerov je za cilj postavljena naloga priti oz. se resiti iz zaprtega
prostora v manj kot 60 minutah. Organizator mora tudi razloziti, kako zaceti igro: kateri izziv

ali uganko je treba resiti, da zaCnete. Nato spusti udelezence v igralnico in odStevanje se zacne.

Ko se vrata zaprejo, morajo udeleZenci (mladi in starej$i) sodelovati pri raziskovanju obmogja,
iskanju namigov, reSevanju ugank in sodelovati v izzivih, ki jim bodo omogoc¢ili, da korak za

korakom napredujejo v igri in pobegnejo pred koncem igre predno se zakljuci odStevanje.

Ne glede na to ali je bil cilj doseZen ali ne, ali ste pobegnili pred koncem odstevanja, ali se je
alarm oglasil tik preden ste dosegli cilj, ... se soba pobega vedno konca s pogovorom med
igralci in vodjo igre ter obicajno s pijaco ali celo rezino rojstnodnevne torte.

1.2. Namen igre sobe pobega

Sobe pobega so odlicne za team building in sodelovanje, saj spodbujajo medsebojno pomoc,

deljenje in solidarnost. Celotna ekipa dela za isti cilj.

DruZzina, skupina prijateljev, sodelavci, u€ilnica, otroski rojstni dan, ... brez nevoscljivosti, vsi

vabljeni k sodelovanju. Razlikuje se lahko samo kompleksnost ugank (escape kit, brez datuma).

Vrste sob pobega v Sloveniji:

e Gozdne, zavod za spros$canje, rekreacijo in ustvarjanje v naravi - Ljubljana,

e Soba pobega MindMaze, Escape Room - Ljubljana,

e The Key Room Escape - Ljubljana,

e Escape Room The Game - Bled,

e Prison Break Slovenia - Ljubljana,

e Escape Room Misterius - Celje,

e Enigmarium Escape Room Turnerjeva - Maribor, Ljubljana, ... - je najve¢ja mreza sob
pobega v Sloveniji. Sedem jih najdemo v Ljubljani, kjer je njihovo glavno sredisce, Sest
jih je v Mariboru in Se v drugih ve¢jih krajih v Sloveniji (Pobegnite v zgodbo, brez

datuma).



2. VRSTE ZIMSKIH SPORTNIH PRIREDITEV V
SLOVENIJI

V Sloveniji imamo veliko vrst zimskih Sportnih prireditev. Pri izdelavi Snezkinega parka smo

proucili sledece:
SMUCANIJE

V Sloveniji sta najbolj znana
tekmovanje iz smucanja Zlata
lisica, ki je tekmovanje za Zenske
tekmovalke, medtem ko je pokal
Vitranc za moske tekmovalce.
Tekmovanje Zlata lisica se je sprva
odvijala na Pohorju, vendar pa je
zaradi pomanjkanja snega bila
prestavljena v Kranjsko Goro.
Pokal Vitranc se prav tako odvija v Slika 1: Zata isica (avtor: Avtor: Jernej Borovinsek -

http://j3rn3jphoto.blogspot.com/2011/02/47-zlata-lisica-godlen-fox-

Kranjski Gori. Ena izmed b0|j 2011.html; licenca: CC BY-SA 2.5 si; URL:
https://commons.wikimedia.org/w/index.php ?curid=17485008)

znanih Slovenk, ki je tekmovala v

Zlati lisici je bila Tina Maze. Eden bolj znanih Slovencev, ki tekmuje na tekmovanju pokal
Vitranc pa je Zan Kranjec. Seveda pa obstaja $e veliko smucarskih legend kot so Mateja Svet,
Bojan Krizaj, Rok Petrovi¢, Jure Kosir, Alenka Dovzan in ostali, ki S0 navdusevali Slovence

vsako zimo.
BIATLON

Biatlon je zimski Sport, ki zdruzuje
tek na smuceh in streljanje s pusko.
Obravnava se kot tekma, Kkjer
tekmovalci smucajo po progi za tek

na smuceh, katere razdalja je

razdeljena na strelske kroge. Strelni

kI‘Ogl sami po sebi niso Casovno Slika 2: Biatlon, Pokljuka (a;tor: Roman Bric, MORS,
https://sl.wikipedia.org/wiki/Biatlonski_stadion_Pokljuka#/media/Slika:Po

dOIOCenl’ vendar  se glede na kljuka_biathlon_world_cup_in_2010.jpg)

tekmovanje zgreseni streli pristejejo

dodatni razdalji ali ¢asu k skupnemu sestevku tekmovalca. V Sloveniji se odvija na Pokljuki.
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Nekateri od najboljsih slovenskih biatloncev so: Anamarija Lampic¢, Polona Klemenci¢, Alex

Cisar, Miha Dovzan, Toni Vidmar, Rok TrSan in Jakov Fak.
SMUCARSKI SKOKI

Smucarski skoki so zimski Sport, pri
katerem tekmovalci Zelijo doseci
najdalj$i skok potem, ko na smuceh
zdrsnejo s posebej  oblikovane
ukrivljene klancine. Razen dolzine
skoka na kon¢ni rezultat vplivajo tudi
zraéni slog, zalet, teza obleke,

Nekateri najbolj znani

slovenski smudarski skakalci so: Peter

Prevc, Domen Preve, Timi Zajc, Anze

Slika 3: Bloudkova velikanka, Planica (avtor: Krtkewiki,
https.//commons.wikimedia.org/wiki/File:Bloudkova_velikanka.jpg)

LaniSek,... Med najbolj znane

slovenske smucarske skakalke pa so: Spela Rogelj, Nika Kriznar, Uria Bogataj, ...
HOKEJ

Hokej je lahko tudi nasilen $port. Kljub temu pa je zelo priljubljen. Znane ekipe so HKMK
Bled, HD Hidria Jesenice, HDD Sij Acroni Jesenice in §¢ mnogo drugih. Tekmovanja se

vec¢inoma odvijajo v drsalnih dvoranah, kot na primer v dvorani Bled.
DRSANJE

V Sloveniji gostimo tudi tekmovanja iz drsanja, in sicer umetnostno in hitrostno. Dve bolj znani
slovenski drsalki sta Darja Skrlj in Dasa Grm, bolj znana drsalca pa Luka Klasinc in Gregor
Urbas.

DESKANJE NA SNEGU

Deskanje na snegu je tekmovalna dejavnost, ki vkljucuje spus€anje po zasnezeni podlagi, na
kateri stoji deskar na deski, ki je skoraj vedno pritrjena na njegova stopala. Pojavlja se na
zimskih olimpijskih in para olimpijskih igrah. Najbolj znani slovenski deskarji na snegu so Zan

Kosir, Jernej Demsar, Polona Zupan, Rok Rogelj, ...



3. OBLIKOVANJE TURISTICNEGA PRODUKTA

3.1. Nacrtovanje

Za letosnjo turisticno nalogo smo morali narediti spremljevalni program oziroma dogodek, ki
bi bil lahko dodatna turisti¢éna ponudba Ze obstoje¢im $portnim prireditvam. Ker smo imeli
tezave ze z osnovno postavitvijo ideje, kaj bi zeleli razvijati, smo se odlo¢ili, da naredimo med
ucenci krozka Turizmu pomaga lastna glava krajso anketo, ki bi bila lahko smernica nasega

nadaljnjega dela.

Manjsa raziskava

Med ucenci turisti¢nega krozka smo izvedli majhno raziskavo, ki nam bo v pomoc pri razvijanju
ideje in nacrtovanju turistinega produkta. Zanimalo nas je kje in kateri $port jim je najljubsi in

kaj tam najraje pocnejo.
V nadaljevanju predstavljamo rezultate:

1. Ali imas raje zimske ali poletne $portne dejavnosti?

e Zimske

Zimske in poletne Sportne
dejavnosti

e Poletne

Ugotovili smo, da ima velika ve¢ina u¢encev
raje zimske kot poletne Sportne dejavnosti
(kar 9 od 13).

m zimski = poletni

2. Katere od nastetih zimskih $portov imas najrajsi?
e Smucanje .
ZIMSKI SPORTI
e Drsanje. .

e Sankanje >

4

» Deskanje .

e Drugo 2 I I
1
; [

smucanje drsanje sankanje deskanje drugo

Ugotovili smo, da ima velika ve¢ina u¢encev

najraje sankanje in to 5 od 14 ucencev.

10



3. Kateri od naStetih Sportov se ti zdi najbolj zahteven?
o Deskanje na snegu

e Drsanje

o Hokej

e Smucarski skoki

« Biatlon

Najzahtevnejsti Sport

Ugotovili smo, da
se uencem
najtezji zdijo
smucarski skoki in

to kar 6 u¢encem

[ ] B [ ] od 13.

Deskanje na snegu Drsanje Hokej Smuéarski skoki Biatlon

W Nizil ®Nizi2 ®Nizi3

Raziskava med ucenci (starost 13 do 15 let) nam je pokazala, da so u¢encem ljubsi zimski

$porti, predvsem sankanje. Za ucitelja (mentorja) se je izkazalo isto.

Ideja

Slovenija je poznana po Stevilnih $portnih prireditvah. Dolgo tradicijo in veliko obiskovalcev
privabijo predvsem zimske Sportne prireditve, zato smo izdelali idejo za popestritev le-teh.
Ljudje radi raziskujejo in se ob tem zabavajo. Prisli smo do ideje za sobo pobega, ki pa je malo
drugacna od doslej znanih. Dogaja se namre¢ v zunanjih prostorih, v blizini $portnih tekmovan;.
Razmisljali smo tudi, kako bi jo preobrazili v aktivnost, ki hkrati predstavlja ekipno

sodelovanje.

Oblikovali smo tudi zanimivo zgodbo, ki predvsem mlajSe lahko pritegne do sodelovanja. Vse

skupaj pa je povezano s spoznavanjem zimskih $portov ter znanih slovenskih $portnikov.

Namen in cilj

Z novim turisti¢nim produktom SneZkin park zelimo popestriti /obogatiti ze obstojece zimsko-

Sportne dogodke v Sloveniji.
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Z nasim novim turisticnim produktom Zelimo Se:

2,

poudariti pomen prezivljanja prostega ¢asa v druzbi (s sovrstniki, druzino, prijatel;ji,

e poudariti pomen aktivnega prezivljanja prostega ¢asa na zraku, v naravi,

e pridobiti novo znanje o zimskih $portnih disciplinah,

e ustvariti sproscujoco, zabavno izkusnjo za vsakega udelezenca,

¢ spodbujati k sodelovanju v Sportnih aktivnostih,

e privabiti obiskovalce na prireditev.

Nacdrt izdelave turistiénega produkta

Pri izdelavi turisti¢nega produkta smo izvedli naslednje korake:

zimske $portne prireditve v Sloveniji — ideja — nacértovanje — oblikovanje ponudbe — izgled in

predstavitev turistiénega produkta.
3.2. Opis turisticnega produkta

V letos$nji turisti¢ni nalogi smo zasnovali nov,
inovativen turisti¢ni produkt, ki zdruzuje
koncept sobe pobega, Sportnega pridiha in
tekmovalnosti. Nastal je poseben park, ki smo ga
poimenovali Snezkin park. Park je zasnovan kot
del spremljevalnega programa zimskih Sportnih
prireditev in njegova lokacija se lahko
spreminja. Park se lahko postavi v naravi ali pa v
zaprtem prostoru. Park pa seveda krasi nasa
glavna junakinja lisica Snezka, ki vam ob
zaCetku aktivnosti pove svojo zgodbo, nakar se

vase zimsko nepozabno dozivetje lahko zac¢ne.

Snezkina zgodba

Snezkin park je zgodba o lisicki in njeni

zaklenjeni Sportni opremi. UdeleZenci izziva

S SHE e 6 e e e e e 6 e e e e Sl e A€ e e e e Sle e e
Snezkin park

Imasg rad zimo, te zanimajo uganke? Potem Pa .

v nasem parku. © jeigriva in obo7uje zimske
. G . || ..

Sporte. /4.4 ima lepo zlozenov || ki je
zaklenjenas "y na Stiri mestno stevilénico. Po

odli¢nem kosilu pa je pozabila kodo f:\ . Vendar pa

obstaja $e en problem, “ﬁc ima ¢ez 30 minut svoj
L L . WP

prvi snezni nastop in nujno potrebuje /%4 iz J .

Pomagaj ji poiskati kodo od omarice s pomo¢jo QR-

kod ki jih najdes v nasem parku. Zelimo ti veliko

uspeha in ne pozabi, 30 minut...

3K 3K 3 3l Sk Sk Sk Sk Sk i sk ST sk Sl St St Sk Sk i Sk Sl Sl Sl ok i Sk SISk Sk sk sk sk ok Sk sk ke ok
F6 3K 3 M 3 3l 3 SISk K K i i 3t 3l 3l 3 i K Sk S Sl ki Sl Sl Sl i i sk i sk e St sk

e S S S S S e o S e S S S ]

Slika 4: Uvodna navodila za Snezkinega parka
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morajo resiti razli¢ne naloge in tako pridobiti namige oziroma resitve, ki bi pozabljivi Snezki

omogocili odklepanje klju€avnice na Stevilke in odprtje omarice s Sportno opremo.

Izgled

Snezkin park je premicen in se lahko postavlja na razli¢ne terene oziroma lokacije. Zasnovan

je kot soba pobega.

V osnovi je sestavljen iz petih nalog oziroma
dejavnosti, v katerih se morajo udelezenci " B
preizkusiti, da dobijo namige za uspes$no
kon¢anje sobe pobega Snezkin park. Vsaka
posamezna dejavnost je oznacena S tabelnim

slikovnim obvestilom ter QR kodo, kjer se

nahajajo navodila s pomo¢jo programa Google

QR uvod

forms.

%- SNEZKIN PARK

Slika 5: QR kode za dejavnosti v parku

Slika 6: SneZkin park
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Dejavnosti

Uvod
Udelezenci Snezkinega parka za¢nejo pri maskoti

Snezke, ki v roki drzi QR kodo. To je uvodna koda,

ki tekmovalca popelje na dogodivscino.

Uvod

‘“mjj"dm“"“’p Vrstni red opravljanja nalog ni pomemben. Opravis§
z":z’k*r‘"p:i:‘lmMhm] rmmm—— nalogo, na katero v parku naleti§. Na koncu mora$ imeti
By se s Stiri Stevilke, ki so tvorijo kombinacijo za klju€avnico.

6 6 N NE NEHE NE A HENE A NE NEHE N NEAENENE NENE e N ANe e
Snezkin park

el
Tmas rad zimo, te zanimajo uganke? Potem pa Sebrodst
v nasem parku. #®  je igriva in oboZuje zimske
Sporte. _‘/‘f\‘)’ ima lepo zloZeno v ' Jkije
zaklenjenas g na Stiri mestno Stevilénico. Po
odli¢nem kosilu pa je pozabila kodo T . Vendar pa
obstaja Se en problem, * ima ¢ez 30 minut svoj

prvi sneZni nastop in nujno potrebuje r/f\‘,' iz “ 5
Pomagaj ji poiskati kodo od omarice s pomo¢jo QR-
kod ki jih najdes v nasem parku. Zelimo ti veliko
uspeha in ne pozabi, 30 minut...

3K 3 0 M e e e e e e e e e e e e e e S e e K e
3K 3 0 K 3K 3K 0 0 3K 3 6 ke ke Sk Sk e Sk Sk ke

1. Spomin Slika 7: Znak za spomin

Prinalogi spomin i§¢e$ spominske karte na temo znanih slovenskih zimskih $portnikov. Spomin
dobis s skeniranjem QR kode na svojem mobitelu ali pa tablici. Nahaja se na spletnem naslovu

https://puzzel.org/en/memory/play?p=-NLQf gB3-b7TdOdokdp.

Po konfanem spominu sledi Se ena

.,! QR koda z vprasalnikom na temo
aQ

* spomina. Ce uspes resiti nalogo, dobis

namig Vv obliki Stevilke, del

kombinacije za klju¢avnico.
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https://puzzel.org/en/memory/play?p=-NLQf_qB3-b7TdOdokdp

Section 2 of 3

Untitled section b H
Description (optional)
S UGS Napisi priimek skakalca, ki se pojavi
. - | Short-answer text
Spomin =
Form description
After section 2 Continue to next section -
Katere Sportna disciplina ni bila prikazana v igri spomin? ~ [=) (8 Multiple choice -
Section 3 of 3
Smuganje & X  Gotosection(Spomin) -
Uspesno si resil naloge. b4 H
smucarski skoki x Ge 1o section 1 (Spomin) -
Namig: stevilka 2
Hokej X Gotosection 1 (Spomin) -
Boardanje x Ga to section 1 (Spomin) -
Biatlen X Ge to section 1 (Spomin) A
Umetnostno drsanje X Continue to next section -

2. VpraSalnik

Slika 9: Znak za vprasanja

Pri tej nalogi se tekmovalci preizkusijo v svojem poznavanju zimskega Sporta.

Untitled seztion
x
Kako se imenuje predmet s katerim pri biatlonu streljajo?

Description (aptional)

v katerem kraju poteka svetovno prvenstva v bordanju? *

zraéna puska
Section 1 of 17
Rogla

cevasta puska

o . v . Kranjska Gora
Vpra&alnik o
malokallbrska puska
Pohorie
PO VEAKEM PRAVILNEM ODGOVORU DOBIS CRKO, KAKOR NAMIG, KI TVORIJO BESEDO.
After section 3 Continue to next section After section 7 Continue 10 next section -
E @ Mukiplechoice -
Koliko je velika naga Planica Velikanka? _
ction 4 of n8of17
NAMIG:N NAMIG: D
200m X Gotosection 1 (Vprasalnik) - i Katerega leta je bila otvoritev nase Velikanke? *
Deseription (optional)
240m X Continue to next section - 1970
Go te tion 1 (Vpragalnik, -
210m X o to section 1 (Vpragalnik) 1960
Add option or Add “Other*
1569
2 m Requred @)}
fter section 15 Continue to next section -

After section 1 Cantinue to next sectian

o et
Untitled section NAMIG: J e H

NAMIG: C
Description (optional) Description (optional)
Deseription {optional)

fter section 16 Continue to naxt section -

Kakane barve so ovire pri zimskem slalomu *

Section 17 of 1

DOBIL SI VSE CRKE, SEDAJ PA SESTAVI BESEDO, KI TI BO POMAGALA POISKATINAMIG. :

modre in rdece
rdece in bele

Description (optional)

bele

15



Kdo je nas predstavnik v bordanju? * Untitled
Kaliko olimpijskih medalj je osvajil Jakov Fak? * ntitled section

PrimoZ Peterka Description (optional)
4
0 Jakob Kril
Koliko aré moras zadeti pri biatlonu v enem krogu? *
2 Zan Kosir 5

6

After section 5 Continue to next section
After section 11 Continue to next section 4

Section 6 of 17 After section 13 Continue ta next section
Section 12 of 17
NAMIG: A
Section 14 of 17

Description (optional) NAMIG: |
NAMIG: R

Description (optional) Description (aptional)

After section 12 Continue to next section After section 14  Continue to next section

>¢

Pri vsakem pravilnem odgovoru na vprasanje (6 vpradanj) dobi§ namig v obliki érke. Crke

pravilno razvrsti$ in dobi§ besedo, ki je povezana s smucarsko opremo. Med razli¢no opremo,

se nahaja tudi tista iz naloge. V njej se skriva nov namig,

Stevilka, ki je del iskane kombinacije.
3. Pantomima

Pri skeniranju QR kode pantomima se pojavijo trije

filmcki, ki prikazujejo dolo€eno Sportno disciplino. Ko

Slika 10: Znak za pantomimo

pravilno prepoznas vse tri discipline, dobi§ nov namig v

Posnetki Posnetki Posnetki
& saving disabled &) saving disabled ¥ saving disabled
*Required *Required

*Required

Oglej si posnetek pantomime 1. Ugani katero zin

posnetek in izberi pravilen odgovor. Oglej si posnetek pantomime 2. Ugani katero zimsko $portno discipl

posnetek in izberi pravilen odgovor.

-
" 20230119151947 11

Qfbestenf QO curling (O smucarski tek
Smucanje ‘

9 ' QO smugarski skoki QO Hokej
Biatl

Q B QO sankanje QO Bob

obliki Stevilke, ki je del kombinacije Snezkine kljucavnice.

-
W 20230119 153016

Untitled section Untitled section

Oglej si posnetek pantomime 3. Ugani katero zimsko $portno disciplino prikazuje
posnetek in izberi pravilen odgovor.
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4. Streljanje na tarc¢o

Pri tej nalogi se preizkusi$ v vlogi biatlonca. Pomembno je, da
pred streljanjem povisas sréni utrip, za kar bodo poskrbeli

animatorji na poligonu s posebnimi nalogami, kot so pocepi,

sklece, tek in podobno. Po opravljenem ogrevanju se lahko za¢ne
Slika 11: Znak za streljanje na tarco

akcija.

Tarca je sestavljena iz petih krogcev. Narejeni so iz kartona, na notranji strani pa so Zlice S
¢rnimi krogi. Na zadnji tarCi je zadaj skrit balon, ki ga sprozi padajoca zlica. Na balonu je
Stevilka, ki jo potrebujes za odklepanje kljucavnice. Tarce so od ¢rte oddaljene 4 metre, imas
pet poskusov in $e dva rezervna naboja. Ce ne zadanes, imas kazen, in sicer se ti odsteje ena
minuta za vsak zgreSen strel od Casa, ki ga ima$ za reSitev vseh nalog. Za orozje se uporablja

otroske pistole Nerf.

Namen

Namen igre Snezkin park je, da obiskovalci Snezki pomagajo iz hude zagate. Snezka se brez
ustrezne §portne opreme ne more pojaviti na Startu tekme. Opremo ima zaklenjeno s klju¢avnico
na Steviléno kodo, ki pa jo je pozabila. V 30 minutah moras resSiti naloge z namigi, ki ti razkrijejo

kodo kljucavnice.

Igra je zamiSljena kot spremljevalna dejavnost Sportnih prireditev. Lahko se izvaja pred, med

ali pa po tekmi, v ¢asu odmorov.
Postavitev

V nadaljevanju smo razmisljali kaj vse bi bilo potrebno storiti pred postavitvijo naSega

turisti¢nega produkta na Sportni prireditvi.
Pred postavitvijo:

e priprava turisticnega produkta (nakup sestavnih delov SneZnikega parka),
e izdelava reklame (vabila, Snezkine maskote) in objava le-te (druZbena omrezja, ...),

e preverjanje ali so potrebna kaksna dovoljenja.
Postavitev in ¢as dogodka:

e priprava prostora (postavitev Snezkinega parka na Sportnem dogodku),

17



e razdelitev nalog: postavljalci parka, animatorji v parku, maskota Snezka,

e fotografiranje, snemanje, objavljanje na druzabnih omrezjih.

Po dogodku:

e pospravljanje parka,

e analiza dogodka,

¢ na podlagi narejene analize priprava nacrta z morebitnimi izboljSavami.

Finanéni okvir

Z ucenci smo razmiSljali o finan¢nih sredstvih, ki bi bila potrebna za vzpostavitev SneZkinega

parka. Pogovorili smo se o stroskih za:

1. pripravo lokacije/prostora Snezkinega parka: z organizatorji dogodka bi se skusali

dogovoriti za brezplacen odstop prostora v okviru Sportne prireditve,

2. pripravo Snezkinega parka / “sobe pobega”, ki vklju€uje pripravo prostora in razlicne

predmete:
St. Kaj? Cena
Priprava Snezkinega parka
1. Rokavice (3x) 22€
2. Smucarske hlace (2x) 34€
3. Omarica za Sportno opremo 119€
4, Kamencki donacija
5. Kljuc¢avnica 16€
6. Bunda (2x) 120€
7. Vrv donacija
8. Nerf pistola 35€
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St. Kaj? Cena

9. Nerf metki (20 kom) 8€

10. Tarca 58€

11. Pancerji (2x) 560€

12. Smuci 120€

13. Ocala (2x) 70€

14. Smucarska deska 176€

15. Smucarska celada (2x) 112€

Priprava lokacije / prostora

16. Ograja donacija

17. Napis parka donacija

18. Maskota Snezke donacija

19. Placilo osebja / animatorjev v pokrije organizator dogodka
SneZzkinem parku

20. Table donacija

Skupaj cc. 1450€
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3.3. Ime in logotip

Ucenci smo izdelali logotip in mu dali ime - Lisica Snezka.

Slika 12: Lisica SneZka (avtorica: Alja Bajde)

Logotip je zival, ki predstavlja lisico. Lisica naj bi predstavljala zimo, zato smo jo tudi
poimenovali Snezka. Izhajali smo z imena Zlata lisica, ki je zimski $portni dogodek in se dogaja
v Sloveniji. Kljub temu, da so ene najbolj prepoznavnih Zivali na planetu, so v resnici dokaj

skrivnostne, kar se dobro sklada z naso temo sobe pobega.

Snezki smo okoli vratu nadeli pisan $al, ker je to en izmed najbolj klju¢nih zimskih dodatkov.
V roki drzi klju¢avnico, ki ima prav poseben pomen v nasi zgodbi - pozabila je namre¢ njeno
kodo, ki odklene omarico, zato Zeli, da ji jo pomagamo odkleniti, saj ima v njej shranjeno

Sportno opremo.
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3.4. Lokacija

Turisti¢ni produkt Snezkin park je premi¢ni objekt, ki se lahko postavi na razli¢nih krajih, kjer
potekajo zimski Sportni dogodki. Primeri taks$nih krajev so: Planica, Kranjska gora, Ljubno,
Rogla, .... Park bi bil postavljen poleg dogajanja, da bi bil ¢im bolj viden in dostopen
obiskovalcem. Park se lahko namesti tudi v notranjih prostorih.

3.5. Komu je namenjen turisti¢ni produkt?

Snezkin park je namenjen obiskovalcem in udelezencem Sportnih prireditev in je del
spremljevalnega programa. Starostne omejitve za park ni, namenjen je vsem generacijam
Sportnih navdusencev. Raziskovanja se lahko udelezijo posamezniki, druzine ali pa manjSe

skupine ljudi. Vsak oziroma vsi tekmujejo samo s ¢asom.

4. TRZENJE TURISTICNEGA PRODUKTA

Financiranje

Postavitev parka, vzdrZzevanje in osebje, ki delajo v parku seveda stane. Za kritje finan¢nih

stroSkov obstaja ve¢ moznosti:

- vstopnina Vv Snezkin park je za obiskovalce Sportne prireditve brezplacna in je Ze pokrita
s vstopnino na Sportno prireditev, saj produkt prinaSa dodano vrednost / spremljevalni
program prireditvi ali

- vstopnina v SneZnik park se plac¢a po simboli¢ni ceni.

Ogladevanije in promaocija

Razmisljali smo o idejah kje vse bi lahko oglaSevali, ponudili, promovirali:

e animacijski / povezovalni program na Sportni prireditvi: voditelj Sportne prireditve
obiskovalce veckrat povabi k obisku Snezkinega parka,

o velika maskota lisice Snezke v ciljni areni Sportnega dogodka, ki vabi obiskovalce,
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e spletna stran in druzbena omrezja, na katerem bi lahko objavljali fotografije in utrinke
dogodkov in mest, Kjer bi park stal ter s tem spodbudili obiskovalce, da poleg ogleda
Sportnega dogodka obiscejo Se nas park,

e spletna stran organizatorjev Sportnega dogodka,

o reklamni oglas, ki bi se lahko predvajal na spletnih medijih, televiziji, ...,

o reklamni oglas v tiskanih medijih,

e povezava z lokalnimi turisti¢cnimi ponudniki oz. dogodki, drugimi ponudniki sob

pobega v Sloveniji.

ZAKLJUCEK

V letoSnji nalogi Turizmu pomaga lastna glava smo naredili turisti¢ni produkt Snezkin park.
Snezkin park je zasnovan kot soba pobega z elementi Sportnega duha in je zamiSljen kot
spremljevalni program vecjih in manj$ih zimskih Sportnih prireditev v Sloveniji. Obiskovalci
parka se bodo lahko med prvim in drugim tekom smucanja v Kranjski gori ali pa poletov v

Planici sprostili in nabrali novih znanj in mo¢i za nadaljnje navijanje za nasSe tekmovalce.

Se Zelite pred dogodkom (ali po njem oz. vmes) malo sprostiti, razgibati, zabavati? Ni

problema vstopite v Snezkin park in spoznajte svet zimskih Sportov.
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OPIS STOJNICE

Stojnica se nahaja na predvidenem prostoru v izmeri 2 X 2 metra. Sestavljata jo dve steni,
poslikani s prizorom zimske pokrajine. Tla so prekrita z zimsko kopreno, ki spominja na sneg.
V levem kotu se nahaja zaklenjena omarica s Snezkino opremo. Na stenah stojnice se nahajajo
QR kode in znaki dejavnosti. Ob vhodu na prizori$¢e stojnice se nahaja smrekica in lisicka

Snezka.

Na turisti¢ni trznici bodo sodelovali ucenci, ki bodo obiskovalce vabili na naso stojnico.
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